A MW K G| k)

0 JOGO QUE ENSINA
A VENCER 0 VIRUS

. R .




B

-

4

CARTA DE INTERAGAO




i it v ) -

Exemplos de como usar as Cartas de Interacao em seu heneficio ou prejuizo
do adversario:

- Demonstre que desinfetou as maos e anule as cartas de tocar em A
superficie contaminada ou de tocar na cara

x
W - Demonstre que manteve o distanciamento social e anule a carta de

desrespeito do distanciamento social

- Demonstre que usou mascara e anule a carta de viajar em oea
tranportes publicos sem mdscara

INTERACAO HUMANA

- Demonstre que a mascara do seu adversario ndo estd em condigoes B
e anule o uso correto de mascara

- Demonstre com um teste PCR negativo que o seu animal ndo esta
infetado e recuperou a saidde, anulando as cartas que indicam que
o seu animal se infetou ou que estd em estado critico

-Trate o seu animal com um anti-viral e recupere-lhe a sadde,
deixando de estar em estado critico
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// - Coloque a vacina ao lado do seu animal saudavel, e demonstre que 4//_'_ =
& ele estd imune a infegdo (exceto contra a super estirpe)

I

% - Demonstre que o animal do seu parceiro esta infectado anulando o ->

<Ot teste PCR negativo que ele tenha
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E ~°] - Junte a carta de mutacdo genética a uma carta de surto ou r"“+ -

E 2 de animal infetado para infetar um animal vacinado 4/

- Infete os animais a sua esquerda e direita

- Infete 0 animal do adversario
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- Infete 0 animal do adversario, caso ele se encontre numa casa vermelha,
que mesmo se estiver vacinado o obrigard a voltar a casa de partida PARTIOA
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Este esquema ndo esgota as possibilidades das Cartas de Interacao, sendo possivel responderem diretamente as Cartas
de Acdo, as Cartas de Salde Animal e as Cartas do Animal (do préprio ou dos outros jogadores).
Podem também ser jogadas por si sé e ter implicacdes independentes de outras cartas.
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Este jogo pretende constituir uma ferramenta educacional que permita explorar conceitos sobre prevencao e transmissao das
doengas causadas por coronavirus que afetam o homem e os animais. Embora esta atividade tenha sido concebida e
desenvolvida para entretenimento e lazer, ndo pretende trivializar, desvalorizar ou desrespeitar o impacto que a COVID-19 tem
tido na vida de tantas pessoas em todo o planeta. Pelo contrario, o seu objetivo é aumentar a compreensao e reforcar as agdes
e comportamentos que previnem a disseminacao da doenga.
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Publico alvo: Qualquer pessoa acima dos 10 anos de idade

Para além do contexto lidico esta atividade pode ser explorada no contexto de ensino em escolas do ensino
basico e secundario, em Centros e Museus de Ciéncia, em atividades de tempos livres e campos de férias.
Nimero de jogadores: 2 a 6 jogadores

Objetivo do jogo: Ser o primeiro a chegar & casa final acompanhado do respetivo animal saudavel.

Componentes do jogo:
1 tabuleiro com 94 casas
2 dados
6 pedes

1 baralho de cartas de agdo (60 cartas); estas estao relacionadas com os comportamentos humanos e que
dizem ao jogador para progredir ou recuar no tabuleiro.

1 baralho de cartas sobre a salide dos animais (30 cartas); estas informam sobre o estado de salide do
animal do jogador.

1 baralho de cartas de interagdo (56 cartas); estas permitem ao jogador interagir com outros e contrariar
as ordens das cartas de agdo.

1 baralho de cartas de animais (6 cartas); cada jogador deve ter uma destas cartas de lado duplo (saudavel
vs doente). O estado de salde valido a cada momento corresponde ao que esta virado para o topo.
Preparagao para o jogo:
1. Cada jogador escolhe um pedo para o representar.
2. E retirada ao acaso uma carta com um animal.

3. As Cartas de Salde Animal s3o colocadas numa pilha sobre o tabuleiro, voltadas para baixo; elas s6 sdo
biscadas se um jogador cair numa casa correspondente do tabuleiro.

4. As Cartas de Acao sao colocadas numa pilha sobre o tabuleiro, voltadas para baixo; conforme s3o retiradas
o jogador deve lé-las em voz alta e coloca-las de face para cima no tabuleiro.

a. Assim que a pilha terminar, as cartas de agdo usadas podem ser viradas, formando novamente a pilha.

5. Trés Cartas de Interacdo sao distribuidas a cada jogador de face virada para baixo; as restantes sdo coloca-
das em pilha no tabuleiro, com as faces voltadas para baixo (ver na pagina seguinte como usar estas cartas
em seu beneficio ou prejuizo do adversario).
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Regras de progressao no tabuleiro:
1. Comega o quem obtiver o valor mais alto num langamento inicial dos dados:
2. 0 jogo faz-se no sentido contrario ao dos ponteiros do relégio (pela direita): NI

3. 0 jogo comega com todos os pedes na seta branca: o nimero de casas que cada um pode avanga\r em cada
jogada é determinado pelo nimero resultante do lancamento do dado.

4. Se o jogador cair numa casa com simbolo de agdo bisca uma Carta de Acdo e segue as instrugdes nela
contidas.

5. Se o jogador cair numa casa com o simbolo de uma carta de interagdo bisca uma Carta de Interacao e
guarda-a até a querer usar.

a. Um jogador pode usar uma das suas cartas de interacdo apds executar uma carta de agao;

b. Girando no sentido anti-horario, os outros jogadores podem usar uma das suas cartas de interacdo
contra quem esta a jogar: podem ser usadas um maximo de 2 cartas de interacdo por rodada:

c. Um jogador pode retaliar com 1 carta de interagdo por cada carta usada contra ele;

d. Assim que a rodada terminar, as cartas usadas devem ser devolvidas a pilha de cartas de interacao
usadas.

6. Se o jogador cair numa casa com simbolo de Satude Animal bisca uma Carta de Salde Animal e segue as
instrucdes nela contidas.

7.Se o jogador cair numa casa com o simbolo de dado, langa o dado de novo sem recolher uma carta apés este
segundo lancamento.

8. Quem avancga, recua ou joga de novo (por indicacdo de carta ou do tabuleiro), ndo retira cartas dos baralhos.

9. Se o jogador cair numa casa com o simbolo de um coronavirus, o seu animal é infetado e a respetiva carta
é virada para o lado doente.

10. A carta de interagdo ‘vacina’ deve permanecer ao lado do cartdo do animal até que seja anulado, apés o que
deve ser devolvido ao fundo da pilha das Cartas de Interagdo.

11. Se o jogador for instruido a eliminar uma carta de interagcdo, um oponente deve escolher aleatoriamente
uma carta das maos do jogador.

12. A carta “super estirpe de coronavirus” s6 pode ser usada contra jogadores que estejam na "zona de perigo”
(espagos vermelhos) do tabuleiro.

a. Se esta carta for entregue, o animal estara muito doente para continuar e o jogador deve reiniciar o
tabuleiro com um animal saudavel;

b. Esta carta ndo pode ser usada contra um animal que foi adequadamente vacinado.

13. 0 jogador que chegar a casa final com o seu animal saudavel, ou a ultrapassar, vence o jogo e a

Rk
partida estd terminada. \‘e
14. Se o jogador chegar a casa final com um animal doente deve reiniciar o tabuleiro com o seu animal.
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Avance 5 casas Avance 4 casas Jogue outra vez Avance 6 casas Avance 4 casas

Avance 3 casas Avance 4 casas Avance 3 casas Avance 3 casas

print 3x



Tocou numa superficie
contaminada e
nao desinfetou as maos
de seguida

i

Recebeu umavisita
de alguém infetado
em fase assintomatica

Naorespeitou
o distanciamento social
e ficou infetado

Teve contato direto
com animal exatico
contaminado
com coronavirus

Foi a um evento
com muitas pessoas

Tocou na cara
sem antes lavar as maos

Viajou em transportes
publicos
sem usar mascara

Alguém sem mascara
tossiu
bemperto de si

Saiu a rua apesar
de estar com sintomas
de COVID-19

print 3x
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Print on the back of the other sheets
after fliping the paper lenghtwise < )




Troque de animal
comqualquer

0 seu gato esta doente 0 seu cio esta doente jogador

Troque de pedo Troque de pedo
Se estiver numa casa com o jogador com o jogador

. vermelha re-inicie o jogo 3 irei 3 sua esquerda
0 seu porco esta doente A sua vaca esta doente T L i a sua direita q

print 1x



Os animais imediatamente
a sua esquerda e direita

estao doentes

Se a tiver, elimine a carta
de animal vacinado

0 seu animal esta saudavel

Se a tiver, elimine a carta
de animal vacinado

0s animais imediatamente
a sua esquerda e direita
estao doentes

Se a tiver, elimine a carta
de animal vacinado

0 seu animal esta saudavel

Se a tiver, elimine a carta
de animal vacinado

0s animais imediatamente
a sua esquerda e direita
estao doentes

Se a tiver, elimine a carta
de animal vacinado

print 1x




0 seu animal esta saudavel

o
||

Um animal da sua escolha
esta doente, mesmo que tenha
sido vacinado

()

Nao precisa de recuar

Se o seu animal estiver
doente, vire a carta para
a posicao de saudavel

Nao precisa de recuar

Nao precisa de recuar

g )

Nao precisa de recuar

Se o seu animal estiver
doente, vire a carta para
a posicao de saudavel

Nao precisa de recuar

Nao precisa de recuar

print 2X



Troque de peao Troque de peao Troque de animal
Neutraliza a mascara com o jogador com o jogador comqualquer
do adversario 0 seu animal esta saudavel a sua direita a sua esquerda jogador

Um animal da sua escolha

Neutraliza a mascara esta doente, mesmo que tenha Se a tiver, elimine a carta

0 seu animal esta saudavel de animal vacinado
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Print 2x but discard one of the prints of these last two cards

do adversario sido vacinado
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after fliping the paper lenghtwise < )




0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal
esta saudavel esta saudavel esta saudavel esta saudavel esta saudavel

0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal
esta saudavel esta saudavel esta saudavel esta saudavel esta saudavel

print 1x
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CARTA SAUDE DO ANIMAL | CARTA SAUDE DO ANIMAL | CARTA SAUDE DO ANIMAL | CARTA SAUDE DO ANIMAL | CARTA SAUDE DO ANIMAL
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CARTA SAUDE DO ANIMAL | CARTA SAUDE DO ANIMAL | CARTA SAUDE DO ANIMAL | CARTA SAUDE DO ANIMAL | CARTA SAUDE DO ANIMAL

Print on the back of the other sheet
after fliping the paper lenghtwise < )
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0 seu animal
esta em estado critico

Mantenha-se na
mesma casa

gE

0 seu animal
esta em estado critico

Mantenha-se na
mesma casa

Se o seu animal
estiver doente
avance 3 casas

Se o seu animal
estiver doente
avance 3 casas
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0 seu animal
esta em estado critico

Mantenha-se na
mesma casa

0 seu animal
foi contagiado

Se 0 seu animal
estiver doente
avance 3 casas

print 1x
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0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal
esta doente esta doente esta doente esta doente esta doente

0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal 0 seu animal
esta doente esta doente esta doente esta doente esta doente

print 1x
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0 SEU ANIMAL

print 1x



PORCO saudavel

-

GALINHA saudavel CAO saudavel

4

VACA saudavel GATO saudavel CAVALO saudavel

o
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Print on the back of the other sheet
after fliping the paper lenghtwise < )




